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Die Herausforderung der Vokale
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INHALT

Das Spiel besteht aus 20 quadratischen Karten (5 Aktionskarten, 5 zweiteilige Puzzles und 10
Karten mit rauer Oberflache), 2 Radern, 5 gro3en Vokalumrissen zum Zusammenbinden und 5
handlichen Schnliren in verschiedenen Farben. Die Karten sind aus dickem, haltbarem, sehr
strapazierfahigem, hochwertigem Karton hergestellt.

Das Material ist umweltfreundlich, stammt aus nachhaltiger Forstwirtschaft, besteht zu einem
hohen Prozentsatz aus recyceltem Material und ist zu 100 % recycelbar.

BESCHREIBUNG DER CHALLENGES

Lesen durch Berlihrung,

Puzzle: Bilden Sie den A

Vokal, indem Sie die Grof3buchstaben: mit einem

beiden Teile I %\U Finger
zusammenfiigen.

Zusammenfligen: Bilden a Lesen durch Berlihrung,

Sie den Vokal, indem Sie o Kleinbuchstaben: mit einem
die beiden Teile 9’%\

zusammenfiigen.

%5  Zusammenbinden: den
c——  Vokal miteiner Schnur
c—> verbinden

Finger

EMPFOHLENE ALTERSGRUPPE

Kinder im Alter von 3 bis 6 Jahren.

Das Erlernen des Lesens und Schreibens beginnt formell im Alter von 5 Jahren, aber es ist
empfehlenswert, dass Kinder schon friiher mit den Buchstaben vertraut gemacht werden, wobei
mit den Vokalen begonnen wird. Dieses Spiel ermdglicht den notwendigen Vorlauf, damit die
Jingsten die Vokale sowohl in Grof3- als auch in Kleinbuchstaben unterscheiden kénnen.

Obwohl es fiir Kinder im Alter von 3 bis 6 Jahren geeignet ist, kann es auch fir dltere Kinder mit
besonderen Bedurfnissen verwendet werden, die die Vokale Uber einen multisensorischen
Ansatz (durch verschiedene Sinne), visuelle und taktile Unterscheidung, Assoziation und
Feinmotorik lernen muissen.

Die raue Oberflache ermdglicht die Entwicklung der Hand-Augen-Koordination, die fiir das
Schreiben der einzelnen Vokale erforderlich ist.
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Die Linie auf den Karten unten dient dazu, sie richtig zu positionieren, damit die Kinder ohne
Aufsicht spielen kdnnen.

Inspiriert von der Montessori-Methodik.

LERNZIELE

o Schrittweise Erkennung und Unterscheidung von Vokalen mit Hilfe eines multi-
sensorischen Ansatzes.

o Verbesserung der Hand-Augen-Koordination und der manuellen Geschicklichkeit, indem
die Karten verwendet und richtig zusammengefiigt werden.

o Entwicklung der Feinmotorik, indem die Karten verwendet und mit Schniiren verbundenen
werden.

o Training der taktilen Unterscheidung, indem ein Finger Uber eine raue Oberflache gleitet
und das visuelle Gedachtnis durch Beriihrung trainiert wird.

o Verbesserung der visuellen Unterscheidung durch die Erkennung von Vokalen.

WIE GESPIELT WIRD

DIE VOKALE ENTDECKEN

Material: Vokalrad, alle Vokale und handliche Schndre.

1. Drehen Sie abwechselnd, beginnend mit dem jingsten Spieler, den Pfeil auf dem
Vokalrad und nehmen Sie eine Karte des Vokals, der durch den Pfeil angezeigt wird, um
sie je nachdem zusammenzufiigen, zusammenzubinden, das Puzzle zusammenzusetzen
oder die taktile Ubung zu machen. Es kann jede beliebige Challenge gewahlt werden.
Wenn die Aufgabe erflllt ist, behalt der Spieler die Karte.

2. Dannist der nachste Spieler an der Reihe.

3. Wenn das Rad auf einen Vokal zeigt und keine weiteren Karten auf dem Tisch liegen, ist
der nachste Spieler an der Reihe.

4. Das Spiel endet, wenn sich keine Vokale mehr auf dem Tisch befinden.

5. Der Spieler mit den meisten Karten gewinnt.
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STELLEN SIE SICH DER HERAUSFORDERUNG!

Material: Challenge-Rad, alle Vokale und handliche Schndre.

1. Drehen Sie abwechselnd, beginnend mit dem jiingsten Spieler, den Pfeil auf dem
Challenge-Rad und nehmen Sie eine Karte, die der Challenge entspricht, die durch den
Pfeil mit dem Vokal Ihrer Wahl angezeigt wird. Der Spieler Gibernimmt die Challenge und
behalt die Karte.

2. Dannist der nachste Spieler an der Reihe.

3. Wenn der Pfeil auf einer Aufgabe landet, die mit den auf dem Tisch verbliebenen Vokalen
nicht mehr geldst werden kann, ist der nachste Spieler an der Reihe.

4. Das Spiel endet, wenn sich keine Karten mehr auf dem Tisch befinden.

5. Es gewinnt der Spieler, der die meisten Challenges (die meisten Karten) abgeschlossen
hat.

DIE VOKAL-CHALLENGE

Material: Vokalrad, Challenge-Rad, alle Vokale und handliche Schniire.

1. Drehen Sie abwechselnd, beginnend mit dem jingsten Spieler, die Pfeile auf dem
Vokalrad und dem Challenge-Rad.
Nehmen Sie den Vokal, der durch das Vokalrad angezeigt wird, und die Challenge, die
durch das Challenge-Rad angezeigt wird. Der Spieler tibernimmt die Challenge und
behilt den Vokal.

2. Dannist der nachste Spieler an der Reihe.

3. Wenn die Pfeile auf einer Vokal-Challenge landen, die bereits erledigt wurde, ist der
nachste Spieler an der Reihe.

4. Das Spiel endet, wenn sich keine Karten mehr auf dem Tisch befinden.

5. Der Gewinner ist der Spieler, der die meisten Challenges (die meisten Karten)
abgeschlossen hat.

ANDERE AKTIVITATEN

1. Machen Sie die gleiche Challenge mit allen Vokalen. Wenn die Challenge
abgeschlossen ist, wahlt der Spieler die nachste Challenge.
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2. Erkennen Sie Vokale mit geschlossenen Augen. Der Spieler nimmt die groben Karten
zur taktilen Unterscheidung in Grol3- oder Kleinbuchstaben in die Hand und sortiert sie
mit geschlossenen Augen. Das Gleiche kann er auch mit den groen Umriss-Stlicken
machen.

Bei jeder der Aktivitaten konnen die Aufgaben so gestellt werden, dass der verwendete
Vokal ausgesprochen wird und der Spieler aufgefordert wird, ihn zu wiederholen. Auf diese
Weise werden beim Lernen Informationen verschiedener Sinne gleichzeitig einbezogen:
Sehen, Tasten und Horen.
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